THE BILLFISH LEAGUE:

1 - O torneio:

O THE BILLFISH LEAGUE traz para a pescaria esportiva oceanica um novo conceito de
torneio, e sera disputado em duas categorias:
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3.1-Aliga:

A liga é a principal competicao,\3
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* Marlin azul equivalera a 5 ponta

* Marlin branco equivalera a 1 pontp.
* Sailfish equivalera a 1 ponto.




Ex:

Equipes Marlins Marlins Sailfishe| N de pontos| N de etapas
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3 | Equipe Alfa | 6 1 1 32pts 3
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Eqiipes '__ | Warlinsazpis

1| Equipe Alfa| 6 / =

2| Equipe Q 5
Bravo e S5 N
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3| Charlie

4| Equipe
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O critério de desempate sera a day
cada equipe. Aquele que liberar pri
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WHITE MARLIN CUP:

* S0 serdo validos marlins brancos e cada um valera 1 ponto.
* Aequipe que liberar o maior numero de marlins brancos ao longo das trés etapas sera
a camped do WHITE MARLIN CUP.
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4 - Inscrigao:

A inscri¢do para participar do THE BILLFISH LEAGUE sera no valor de R$2.000,00 (dois mil
reais).

Apos inscrita, cada equipe tera a opg¢do de participar de 3 (trés) copas:

* Blue Marlin Cup - R$1.000,00\(mil reais)
*  White Marlin Cup - R$1.000,00¥§nil reais)
 Sailfish Cup - R$1.000,00 (mil,
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5 - Premiacao:
Os prémios do torneio serao distr e maneira:
5.1 - Liga - THE BILLFISH LEAGUE:

Os 3 (trés) primeiro colocados da Liga rec@¥¢rao prémio em dinheiro.
e 12R$19.000,00 garantido.

e 22R$9.000,00 garantido.

e 32R$7.000,00 garantido.



5.2 - Copas:

BLUE MARLIN CUP:

O primeiro colocado sera o campe e recebera o prémio referente a BLUE MARLIN CUP.
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A equipe que melhor executar os procedigte s de filmagem durante as 3 (trés) etapas do
torneio sera a vencedora do Prémio Pro vr nahsmo
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A organizacdo do torneio selecionara as 3 (trés) equipes com melhor desempenho nos
procedimentos de filmagem e cada equipe inscrita no THE BILLFISH LEAGUE tera direito
adar 1 (um) voto para eleger a equipe campea. A votac¢do vai do dia 27 ao dia 29 de janeiro
e sera feita através do site do torneio, www.thebillfishleague.com.




Prémio Rei dos Mares:

O Premio Rei dos Mares sera dado para a equipe que liberar o maior marlin azul durante o
torneio.

As fotos dos candidatos ao titulo deyerao ser eg @ s para o e-mail do torneio
contato@thebillfishleague.com até o dhaNAdENar . Cada-equipe inscrita tera direito a
dar seu voto para eleger o campeag lia 27 a dia 29'de janeiro e sera feita
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5.4 - Prémio canic¢o de ouro:

A inscricao sera por pescador, ndo PO € podera ser feita no site do torneio,
www.thebillfishleague.com.
O valor da inscri¢do é de R$350,00 (trezexMs e cinquenta reais).

Cada pescador podera pescar quantas etapas do THE BILLFISH LEAGUE quiser e por

quantas equipes quiser, mas s0 podera validar 3 (trés) etapas para o Prémio Canico de
Ouro, sejam elas realizadas na mesma ou em diferentes equipes.



Os pescadores inscritos terao até a meia noite do dia da etapa realizada para enviarem o
resultado individual para validacdo. O envio devera ser feito através da aba comunicar
pescaria, no site do torneio, www.thebillfishleague.com.

Se o pescador inscrito ndo quiser computar seu resultado na etapa, basta desconsiderar e
ndo enviar resultado para validagao.

O pescador que somar o maior numero de pontos em 3 (trés) etapa sera o campeao.
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6.1 - Solicitacao dg s8

N\
As equipes participa "\
solicitar suas senhas at \
www.thebillfishleague.cx

/o unicar suas saidas e
abas comanicar sai itar senha no site

Alor a saida para solicitarem a

As equipes terdo até as 14 (q s\v .
senha que sera utilizada na etap -.\

A partir das 14:01 do dia anterior a'\€4gp8 d realizada, a senha de validac¢do sera
enviada para os e-mails cadastrados I¢ dados da equipe solicitante no site
www.thebillfishleague.com.

6.2 - Solicitacao de senha dupla:

A senha dupla devera ser solicitada caso a equipe queira pescar dois dias consecutivos. A
segunda senha sera obrigatoriamente para o dia apos a data informada no formulario.
Ambas poderao ser canceladas separadamente, de acordo com o prazo limite pré
determinado.



Em cada etapa, cada equipe participante recebera uma senha diferente e tnica.

6.3 - Procedimento apds a etapa:

Todas as equipes sao obrigadas a comunicar suas pescarias até a meia noite do dia da
etapa realizada. Esse procedimento\devera ser feitq através da aba comunicar pescaria no
site www.thebillfishleague.com.
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6.5 - Cancelamento da etapa

Em caso de uma equipe ter confirmado a's§fda para a etapa, tendo em posse a sua senha e
a mesma desista de participar naquele dia €specifico, a equipe tem até as 7:59 ou 8:59,
dependendo do horario de etapa escolhido, para solicitar o cancelamento através da aba
solicitar senha no site www.thebillfishleague.com, ou, em caso de falta de conexao,
entrar em contato com a organizacdo do torneio.




Se os procedimentos acima ndo forem realizados e a equipe ndo comunicar a organiza¢ao
no prazo mencionado, a etapa sera contabilizada na sua pontuagdo. Caso a equipe esteja
em um lugar onde a comunica¢ao com a organizacdo nao seja possivel via telefonia,
recomenda-se o contato através da estacdo de radio costeira e que a mesma comunique a
organizagdo do torneio.

6.6 - Validacao de imagens:
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8 - Material:

Os anzois, linhas e lideres utilizados pela$
regras estabelecidas pela IGFA.

Juipes deverao obrigatoriamente seguir as

8.1 - Linha:

O THE BILLFISH LEAGUE permitira o uso de qualquer tipo de linha até 1301bs.



8.2 - Anz0is e iscas:

Sera permitido a utilizacao de qualquer tipo de isca natural e artificial. Em caso de isca
natural, viva ou morta, sera obrigatoério a utilizagdo do anzol circle hook non offset. |
Hooks s6 serao permitidos em iscas artificiais.

8.3 - Duplo e multiplo strike:

Se 0 mesmo peixe for ferrado por dua8 ou mais isca§, sera automaticamente invalidado.
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* A organizacdo reserva o direito de enviar, a seu critério, um representante do THE
BILLFISH LEAGUE em qualquer etapa, de qualquer uma das equipes participantes da

competicdo.

* (Caso uma equipe seja co i Apnte e descumprimento de qualquer
regra, de forma intencional : : mente do torneio e todos os
membros da equipe participan8 ibidos de participarem das







